
競賽說明



讓「城市行銷」不再只是口號 而是共同參與的生活實踐



主辦單位陣容



2026競賽時程

立即報名



COMPETITION FEATURES

競賽三大特色

FEATURE 01

解決城市經營議題

針對六都面臨的實際挑戰，從 老街活化、

藝文推廣、賽事行銷 等面向，提出具體可

行的創新方案。

實際場域驗證

經營難題不再棘手，策略創新破局，助力
城市永續成長

FEATURE 02

訓練大學生企劃能力

從 市場分析、策略規劃到執行評估 ，完整

訓練企劃思維與實作能力，培養職場即戰力

。

職場競爭力

企劃力就是競爭力，訓練大學生創意思維
，打造未來職場菁英

FEATURE 03

提升教學活潑性

將 理論知識轉化為實戰專案 ，讓學習在競

賽中成長，激發學生的創意潛能與團隊合作

精神。

創意激盪

教學不僅是知識傳遞，更是創意激盪，讓
學習在活潑中成長

這不只是一場競賽，更是連結學術與實務、理論與應用的橋樑



REGISTRATION RULES

報名規則與資格
01 組隊規定

隊伍組成

參賽隊伍需 3-5人組成一隊 （同校為主），指導老師1至2名。

跨隊限制

同一人不得同時跨隊參加 ，確保公平競爭。每位參賽者只能歸屬於一個隊伍。

02 指導老師規定

可多隊指導

同一位指導老師可以指導多個團隊 ，鼓勵教師參與，帶領更多學生投入競賽。

03 成員異動規定

重要提醒

參賽過程不得臨時更換成員 。報名時確認的隊伍名單即為

最終名單，請在組隊時謹慎考量成員組合。

組隊建議

確認所有成員的時間投入程度

評估成員的專長互補性

討論並確認共同的競賽目標

報名資格確認

大專院校在學學生

同校組隊為原則

需有指導老師



提案撰寫方式

選擇城市 議題方向

提出具創意且可行的商業模式，完成策劃報告書。



COMPETITION GUIDELINES

選擇城市
六都選擇(擇一)

參賽隊伍需從以下六都中選擇一個作為研究標的。

臺北市 新北市

桃園市 臺中市

臺南市 高雄市

選擇建議

選擇你熟悉或感興趣的城市

考慮團隊成員的地理位置便利性

現場簡報要求

若晉級書面審查時，團隊成員須前往該城市指定學校地點進

行初賽現場口頭簡報。



TOPIC DIRECTIONS 

議題方向
TOPIC 01

老街新生計畫

在地文化體驗與創新
以六都具代表性的老街/歷史街區為研究標的，從「
在地故事、店家特色、旅客體驗」出發，提出文化
創新與品牌再定位方案。

讓老街不只好逛，更能形成可長期經營的城市
品牌資產

TOPIC 02

藝文節慶策畫

城市之美的品牌擴散
以六都的藝文資源為基礎，設計能帶動城市認同與
外部關注的藝文推廣策略。提出策展主題、年度節
奏、跨界合作、內容傳播與參與機制。

讓藝文活動不只熱鬧，而是持續累積城市品牌
聲量

TOPIC 03

主題賽事推廣

運動賽事創造城市流量與商機
以六都的運動場域與城市特色為舞台，打造具辨識
度的賽事概念，並規劃如何將賽事「年度化、城市
敘事化」。

讓運動賽事成為城市品牌、觀光與產業共振的
引擎

議題整合提示： 可以選擇單一議題深入探討，或整合兩個相關議題，發揮跨領域創意。

TOPIC 04

閒置場館復興計畫

場館/空間轉型與價值再造

以六都的閒置或低度使用公共空間場域/場館為題，

提出可「再定位＋營運模式」提案。

讓空間從沉沒成本轉變為城市服務與地方創
生的有效資產

TOPIC 05

夜市升級行動

體驗設計與食安信任

以六都夜市文化為核心，從消費者體驗與城市治理

角度提出升級策略。

讓夜市在保有特色的同時，提升品質與國際
友善度

TOPIC 06

城市永續發展行動

低碳移動 × 綠色環保 × 數位治理

以六都為研究標的，聚焦城市永續發展關鍵路徑，

提出可落地的整合型城市行銷提案。

從市民日常生活場景出發，設計能引導行為
改變與提升城市體驗的方案



PROPOSAL STRUCTURE

企劃撰寫內容架構
報告書必備內容

1 城市品牌形象與定位設定(重要★★★)
分析選定城市的現有品牌形象，提出再定位策略與品牌核心價值

2 議題方向之背景與動機
說明選擇該議題的原因、現況問題分析，以及提案的必要性

3 提案內容與策略規劃
詳細說明創新概念、執行策略、目標對象、傳播管道與預期成效

4 可行性、預期排程與預算規劃
評估提案的可執行性，規劃具體時程與合理預算配置

5 結語與預期影響
總結提案價值，說明對城市發展的長期貢獻與社會影響力

書面資料美編(團隊自行設計)

專業提案封面
設計具視覺衝擊力的封面，呈現團隊與提案主題

清晰目錄結構
建立邏輯清晰的目錄，方便評審快速掌握內容

視覺化呈現
善用圖表、圖片、資訊圖表，提升可讀性

排版一致性
保持字體、色彩、間距的一致性，展現專業度

提交規格要求

•檔案格式：PDF

•版面規格：A4直式版面、由左至右書寫

•頁數上限：不得超過 25 頁（含附件）

•提案書內容，不得出現學校名稱與科系名稱



EVALUATION CRITERIA

評分重點與標準

六都初賽
提案內容 40%

創新／策略／執行

簡報內容 30%

邏輯性／創新性

團隊表現 30%

整體說服力

總決賽
提案內容 30%

創新／策略／執行

簡報內容 30%

邏輯性／創新性

團隊表現 20%

整體說服力

現場答辯 20%

Q&A 應變能力

書面審查
創意 40%

提案之創新與創意表現

策略 30%

邏輯分析能力

執行 30%

可行性與效益評估



AWARDS & RECOGNITION

競賽獎金與榮譽

競賽獎金

冠軍 NT$20,000

亞軍 NT$10,000

季軍 NT$5,000

佳作 NT$2,000

參賽榮譽

獎狀提供
獲獎團隊將獲得競賽電子獎狀，這對未來職涯發展具有重要

價值，是行銷領域的專業背書。

參賽證明
未晉級團隊都能獲得參賽證明，記錄你的競賽經歷與學習成

果，豐富個人履歷與作品集。



立即行動 共創城市新未來

組建你的團隊

3-5人組隊
發揮多元專長

選擇你的城市

深入六都現場
探索真實議題

發揮你的議題

提出創新方案
展現企劃實力

聯繫我們

主辦聯繫窗口單位

台灣行銷科學學會 徐文駿主任
聯絡電話

02-2517-3416
分機17

電子郵件

reason@tims.org.tw

立即報名
網址：

https://www.tims.org.tw/On
ePage.aspx?mid=29&id=11
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